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Esta investigacion celebra la particularidad de cada una de las cuatro

estaciones. Cada nueva estacion trae consigo diferentes miradas y sonidos para
que los nifios exploren: el calor de un sol deslumbrante en verano, el viento
ululante y el crujido de las hojas coloreadas en otofio, las frias temperaturas y

la nieve reluciente en invierno, los polluelos, insectos y las flores de colores en
primavera. Las cuatro estaciones ofrecen muchas oportunidades de investigacion
a los miembros del InvestiGator Club y también a sus nifios. {Estan listos? iVamos
a investigar las estaciones sensacionales!

El verano

[Oral Language/Science/
Music

Los nifios descubren cémo
el verano es diferente de las
demds estaciones.

Materiales

e cartulina gruesa o
cartoncillo

@ palillos de manualidades

e cinta adhesiva de papel

@ hoja de cartelon

e marcadores

@ calcomanias (opcional)

Para introducir las Estaciones Sensacionales recuerde a los nifios que son
miembros del InvestiGator Club. Expliqueles que, como InvestiGators, se
dedican a escuchar y explorar, y les gusta aprender cosas nuevas, igual que
a Dilly y sus amigos.

Diga a los nifios: Durante esta investigacion, aprenderemos todo sobre

las cuatro estaciones. Estas son: verano, otofio, invierno y primavera.
Descubriremos cémo cada estacion es sensacional a causa de ciertas cosas
especiales que suceden en la naturaleza. ¢Estan listos para empezar a
investigar?

Todo sobre el verano

Primero haga un abanico para cada nifio. Recorte las figuras en cartulina
gruesa o cartoncillo y pegue bien un palillo de manualidades a la cartulina
para que sirva de mango.

® Reuna a los nifos y entregue a cada uno un abanico. Enséiieles cémo
usar el abanico para refrescarse mientras comienzan a conversar sobre el
verano.

® Explique: Dilly y sus amigos sentian mucho calor jugando al aire libre.
Después de todo, era verano. Estuvieron tratando de decidir adénde ir
para refrescarse un poco. Algunos creian que la cabaria en el bosque
estaria fria. Los drboles le darian sombra. Otros creian que debian ir
a banarse a Triangle Beach para refrescarse. (Adonde van ustedes a
refrescarse cuando es verano?

® Pida a los nifios que diga lo que saben sobre el verano. Dibuje un gran
sol en el centro de la hoja de cartelén y escriba una lista de ideas dentro
del sol. Guie a los nifios haciéndoles preguntas como: (Cémo es el clima
en verano? {Qué ropa llevan? {Qué cosas son las que hacen al aire libre?
{Qué tipo de comida comen en verano?



Oral Language/
Mathematics

Los nifios comparan objetos
del verano y dicen en qué son
iguales y en qué diferentes.

Materiales

® revista
e libros para colorear
e tijeras

® Enseiie a los niflos una cancion sobre el verano con la melodia de “The
Farmer in the Dell.” Cuando canten el tercer verso, inserte una palabra
que nombre algo que hacen cuando hay calor (beber, nadar, hacer la
siesta, abanicarse, comer helado, sentarse a la sombra). Luego repitan la
cancién, invitando a cada nifio a nombrar una accién cuando le toque su
turno.

En verano, hace calor.
En verano, hace calor.
Cuando tengo calor,
(Canto) un montén.
En verano, hace calor.

® Haga que los nifios usen los marcadores o las calcomanias para decorar
sus abanicos y los usen en dias calientes.

Lo mismo pero diferente

Primero recopile imagenes de objetos que estan relacionados con el verano.
Use revistas viejas y libros de colorear para crear parejas de imagenes como:
gafas de sol y visera o sombrero, aletas de buceo y traje de bafio, una balsa
y un tubo flotante, una pelota de playa y un disco volador, unas bermudas y
una camiseta, una piscina y el mar, una limonada y un granizado de frutas.

® Explique a los nifios que algunas cosas van juntas de cierta manera pero
son diferentes de otras maneras. Dilly y Rosalita son muy buenas amigas,
pero tienen aspectos diferentes y les gustan diferentes cosas.

® Muestre a los nifios las imagenes. Digales que todas esas cosas tienen
algo que ver con el verano. Son lo mismo de cierta manera pero son
diferentes de otra. Use las iméagenes de las gafas de sol y la visera como
ejemplo. Pregunte: (Son lo mismo las gafas de sol que la visera? (Ambas
te protegen del sol y se usan en la cabeza.) (En qué son diferentes? (Una
tapa los ojos y la otra oculta el rostro; también pueden ser de diferentes
colores.)

® Muestre cada una de las parejas de imagenes que quedan y pida a
los nifios que digan maneras en las que esos objetos son lo mismo y
maneras en las que son diferentes.

® Los nifios también pueden clasificar las imagenes de otras maneras:
cosas para ponerse, cosas para jugar, cosas para comer o beber, cosas
duras, cosas suaves, cosas que flotan, etc.




Oral Language/
Mathematics/Fine Motor
Skills

Los nifios se preocupan por
cazar numeros mientras
encuentran objetos y los
cuentan en una excursion
campestre.

Materiales

e reloj

e libreta, boligrafo
@ hoja de cartelén
e marcadores

® Hoja de actividades: Caceria

de numeros para cada nifio

Caceria de nimeros

Diga a los nifios: Igual que los InvestiGators, hoy ustedes saldran a
investigar las cosas del verano. Irdn de caceria.

® Planee una hora para salir de excusion. Dibuje un gran circulo en la
pizarra con los numeros del 1 al 12 como un reloj. Cuente los nimeros
con los nifios mientras los sefiala.

® Decidan una hora para la salida y dibujen las manecillas del reloj
marcando esa hora. Explique: Cuando el reloj de nuestra clase esté igual
que ese, sera el momento de salir. Digales que vigilen el reloj de la clase y
que le avisen cuando sea la hora de salir.

® Antes de salir de excursion, pida a los nifios que le ayuden a decidir qué
cazaran—arboles, flores, insectos, pajaros, nidos. Haga una lista.

® Durante la bisqueda, pida a los nifios que le ayuden a encontrar las
cosas seleccionadas. Escriba el nimero en la libreta.

® Cuando regresen a la clase, pidales que le ayuden a hacer una tabla para
mostrar lo que han encontrado. Haga una lista con el nombre de cada
objeto. Haga un boceto o pidale a algin voluntario que haga un dibujo
junto a cada palabra.

® Pida a los nifios que digan cuantos de esos objetos vieron segtn su lista.
Pidales que le ayuden a hacer una marca de conteo por cada uno, luego
cuénteleas y escriba el nimero total.

® Pregunte: (Qué fue lo que mds vimos en nuestra caceria? (Qué fue lo
que menos vimos?
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® Imprima la Hoja de actividades: Caceria de niUmeros y reparta una a
cada nifo. Digales que se lleven la actividad a casa y unan con lineas los
puntos del 1 al 10 para completar el dibujo que muestra algo que vieron
hoy durante la excursion.




' Literacy/Fine Motor Skills '

iLos nifios disfrutardn
planificando y celebrando su
propia fiesta de la piscina!

Materiales

e cartulina

e marcadores y creyones

e calcomanias, estampillas,
conchas marinas, piedras
coloreadas (opcional)

@ hoja de cartelon

® juguetes de playa

e piscina de playa, aspersor,
cajon de arena

e almuerzo de picnic o
merienda

® mantas, toallas

e camara, pelicula

® cosas para hacer un album
de recuerdos

Fiesta en la playa

Explique: Dilly y JT Gator no necesitan ir a la playa—iellos viven en una!

Su hogar es una casa flotante en Triangle Beach, asi que pueden darse un
chapuzon para refrescarse cuando quieran. Diga a los nifios que tendrdn su
propia fiesta de playa en la escuela, pero que usted va a necesitar su ayuda.

® Pidales que usen la cartulina para hacer tarjetas de invitacion decorativas.
Pueden pintar imagenes de verano en las tarjetas, usar calcomanias o
sellos, o pegar pequefias conchas o piedras coloreadas en ellas.

® Dentro de cada tarjeta, ponga una nota para las familias contandoles
acerca de la fiesta de la piscina. Incluya informacién acerca del dia y el
lugar en que se hara. Sugiera a los nifios que traigan el traje de bafio
puesto bajo la ropa o que traigan una muda de ropa adicional y una
toalla. Invite a los familiares a venir como “salvavidas” mientras los nifios
juegan en una piscina de playa, corren por un aspersor y construyen
castillos de arena en la caja de arena.

® Los nifios pueden traer juguetes de playa—pelotas, cernedores, palas,
cubos y juguetes flotantes—si quieren.

® Pidales que le ayuden a hacer un itinerario para ese dia. Haga una lista
de cosas que pueden hacer al aire libre en la hoja de carteldn. Los nifios
también pueden ayudar a planear y hacer el almuerzo o la merienda de
picnic.

® El dia de la fiesta de playa, tome fotografias a lo largo de todo el dia. Use
las fotos para hacer el album de clase acerca de su fiesta de la piscina.
Los nifios le pueden ayudar a escribir los pies de foto del album. Luego
pueden firmar con su nombres como autores. Seguramente les gustara
llevarse el 4dlbum a casa para compartirlo con sus familiares.




Oral Language/Social
Studies/Dramatic Play

Los nifios hacen su equipaje
y se preparan para un viaje
imaginario.

Materiales

e folletos de viaje

® accesorios de viaje

® Hoja de actividades: Ir de
viaje para cada nifo

Ir de viaje

Diga: JT Gator sabe mucho de vigjes. Tiene mapas y un globo que muestran
todos los lugares del mundo. Donde quiera que va, JT trae algo especial de
ese lugar para recordar su viaje. Me pregunto cudl es el proximo lugar al
que ira JT.

Nos vamos de vigje.
(Ta también quieres venir?
Nos vamos de vigje.

No queremos estar fuera mucho
tiempo.

Mejor hacemos la maleta.

Metemos una ropa que ponernos.

No olvides el cepillo de dientes
Y un peine para el pelo.
Cerremos la puerta.

Subamos al carro.

Vamos al aeropuerto,

Que no estd muy lejos.

® Pida a los nifios que describan los viajes que han hecho con su familia.

® Luego invite a los nifios a irse con usted a un viaje imaginario. Haga que
repita cada verso después que usted lo lea. Escenifique acciones que se
correspondan con lo recitado.

Luego, en el avién.
Surcamos el cielo.
Miro por mi ventanilla.
iQué alto volamos!

Aterrizamos y montamos en un
autobus.

Que nos lleva hasta un barco.
Todos embarcamos.

iAhora estamos a flote!

A bordo una semana.
Nuestra familia se divierte.

Ya de vuelta en casa.

iTerminé nuestro viaje en familia!

® Muestre algunos folletos de viaje a los nifios para que los examinen bien.

Que cada nifo seleccione el lugar al que le gustaria viajar.

® Pida a los nifios que representen sus vacaciones. Consiga objetos de viaje

que ellos puedan usar, como maletas, ropa, camaras, billetes y mapas.
Invite a los nifios a turnarse para mostrar el folleto y anunciar a donde se
irdn de viaje y que luego representen cémo viajaran o qué van a hacer
cuando lleguen. Los nifios pueden trabajar juntos en la representacion si
quieren.

Imprima la Hoja de actividades: Ir de viaje y reparta una a cada nifo.
Pidales que se lleven la actividad a casa y que encierren en un circulo
sélo las imagenes que muestren algo que ellos meterian en la maleta
si fueran a salir de viaje. Hay espacio para que hagan sus propios
dibujos. Envie una nota a los familiares pidiéndoles que ayuden al nifio
a identificar y hablar sobre cada objeto pintado y que devuelvan la
actividad en uno o dos dias.
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Social Studies/Art/Fine
Motor Skills/Movement

J

iEs el momento de celebrar el
aniversario de nuestro pais y
hacer un desfile de barras y
estrellas!

Materiales

@ hojas grandes de papel (del
tamario de una pagina de
periddico)

e cartulina roja y azul, cortada
en tiras de una pulgada

® pegamento

@ estrellas autoadhesivas

e musica de desfile

@ serpentinas de papel crepe

e intrumentos de una banda
de musica

® mufiecos y mufecas
rellenos

® carretas

e bandera pequeria

-

"

N

Para ninos de 3 afos

Doble primero las hojas

de papel largas y tenga los
sombreros listos para que los
nifios los adornen.

Barras y estrellas

Diga a los nifios que los miembros del InvestiGator Club y Great Auntie Lu
irdn a City Square para el desfile. Rosalita bailara en el desfile sobre una
carroza y los otros quieren aplaudirla cuando pase. Chuck Wood ayudoé

a construir la carroza, asi que quiere ver el resultado de su trabajo en
movimiento.

® Pregunte: ¢A quién le gustaria tener un desfile por el 4 de julio aqui en la
escuela? iVamos a prepararlo!

® Explique a los nifios que nuestro pais celebra ese dia porque hace
muchos afios, el 4 de julio de 1776, se firmé la Declaracién de
Independencia que convirtié a nuestro pais en un territorio libre. Cada
afno lo celebramos para recordar ese dia especial que llamamos el
cumpleafios de nuestro pais.

® Reparta las hojas de papel. Ayude a los nifios a doblar el papel para hacer
un sombrero para el desfile.

1 ’

® Pidales que adornen los sombreros pegéndoles tiras de cartulina roja y
azul y las estrellas autoadhesivas. Pregunte: (Qué creen que hacen todas
esas barras y estrellas en nuestro sombrero? (Senale la bandera en la
clase.)

® Preparelos para el desfile pidiéndoles que seleccionen los instrumentos
de una banda de musica para tocar mientras otros lanzan serpentinas
y llenan las carretas con los mufiecos y mufiecas rellenos para cerrar el
desfile.

® Haga su propio desfile dentro o fuera del salén de clase. Ponga musica
de desfile mientras los nifios marchan. Seleccione a un nifio para que
encabece el desfile portando una pequefia bandera.



Oral Language/Art/Fine
Motor Skills

Estos fuegos artificiales
son inofensivos, coloridos y
divertidos de hacer.

Materiales

e cartulina negra
e tizas de colores o pinturas al
oleo

Fuegos artificiales divertidos

Diga a los nifios que Great Auntie Lu le ensefié a Dilly y sus amigos cémo

hacer fuegos artificiales inofensivos y divertidos. Ahora ella quisiera que tu
también aprendas a hacerlo.

® Pregunte: (Cudntos de ustedes han visto fuegos artificiales en el cielo
nocturno? Hable sobre las diferentes razones por las que la gente

enciende fuegos artificiales. Luego pregunte: ¢(Por qué creen que los
fuegos artificiales se ven siempre de noche?

® Pregunte: (De qué color creen ustedes que es el cielo nocturno? Reparta
la cartulina negra. Diga a los nifios: Este serd nuestro cielo nocturno.
Demuéstreles como usar las tizas de colores o las pinturas al éleo sobre
la cartulina negra para hacer fuegos artificiales.

® Primero dibuje de tres a cinco puntos repartidos por la cartulina. Luego
muéstreles cdmo pueden dibujar lineas de colores como radios a partir
de cada uno de los puntos. Los nifios pueden compartir los colores entre
ellos para usar un color diferente en cada uno de los estallidos de fuegos

artificiales. Haga que sus haces de lineas casi se toquen los unos a los
otros para llenar el cielo nocturno.

® Enserie a los nifos el siguiente poema sobre fuegos artificiales:
iBoom, crack, fizzzz!
iLos fuegos artificiales iluminan el cielo!
éVes las explosiones centelleantes?

iViva el 4 de julio!
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Oral Language/
Mathematics

Los nifios aprenden el
concepto de “uno mds”
mientras clasifican objetos
veraniegos.

Materiales

® juegos de diez objetos,
como conchas marinas,
semillas, piedras, canicas

® cubo plastico

@ Hoja de actividades: Suma

uno mas para cada nifio

Sumar uho mdas

Cuéntele a los nifios que Manny Salamander canta un rap sobre sumar
uno mas. El quiere ensenarles el rap. Levante los dedos de cada mano para
mostrarles uno mds. La cancion dice asi:

Si sumas uno mds al uno, entonces tienes dos.
Dos es mds que uno.
Si sumas uno mds al dos, entonces tienes tres.
Tres es mds que dos.
Si sumas uno mads al tres, entonces tienes cuatro.
Cuatro es mds que tres.
Si sumas uno mds al cuatro, entonces tienes cinco.
Cinco es mds que cuatro.

(Continde hasta llegar al diez.)

® Use objetos para “sumar uno mas.” Coloque juegos de diez objetos sobre
la mesa (como conchas, canicas o semillas).

® Pregunte: (Cudntos tipos de objetos diferentes ven? Vamos a clasificarlos
en tres pilas diferentes. Pida a los nifios que los clasifiquen.

® Escoja una pila para empezar. Coloque una concha en el cubo y diga: Hay
una concha en el cubo. (Quién puede agregar una mds? Una mds una
suman dos.

® Continte: Ahora hay dos conchas en el cubo. {Quién puede agregar una
mds? Dos mds una suman tres.

@ Continte de la misma manera hasta que las diez conchas estén dentro
del cubo. Anime a los nifios para que cuenten junto con usted. Repita el
proceso con otro conjunto de objetos.

® Reproduzca la Hoja de actividades: Sumar uno mas y repartale una a
cada nifio. Explique cdmo contarén el nimero de cosas que hay en cada
filay luego dibujaran una mas. Cuente de nuevo y escriba el nimero.
Trabaje con los nifos hasta que completen la actividad. Envie la actividad
completada a casa para que le muestren a sus familias cémo han
aprendido a sumar uno mas.




[Oral Language/Science

Los nifios usan el lenguaje de
signos para comunicar ideas
de la estacion.

Materiales

e imagenes o dibujos que
muestren la lluvia, el sol, el
viento y la nieve

@ objetos de la estacion (gafas
de sol, sombrilla, cometa,
guantes, etc.)

Signos de las estaciones

Diga a los nifios que a JT Gator le encanta aprender todo tipo de lenguajes—
sobre todo el lenguaje de signos. El quiere ensefarles también algunos
signos utilizando American Sign Language.

® Muestre cuatro dibujos que representen cuatro tipos de clima estacional:
lluvia para la primavera, sol para el verano, viento para el otofio y nieve
para el invierno.

® Seriale cada dibujo para ejemplificar. Ensefie a los nifios a decir cada
palabra en lenguaje de signos.

viento
lluvia

® Represente cada palabra con signos y pida a los nifios que la identifiquen.
Repita hasta que los nifios puedan identificarlas facilmente y hacerlas con
usted.

® Coloque luego una serie de objetos relacionados con el clima sobre la
mesa. Identifiquelos con los nifios. Invite a un nifio a seleccionar un
objeto para que otros nifios los nombren y marquen la correspondiente
imagen del clima. Por ejemplo, para los guantes, los nifios marcaran
invierno.

® Puede ser que desees anadir signos al pronéstico del tiempo diario.



Nombre

Caceria de nimeros

Traza unas lineas para conectar los puntos del 7 al 70.
(Qué encontraste? Colorea la imagen.
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Nombre

I ; -0 ®
r de viaje

Encierra en un circulo las cosas que pondrias en una maleta.
Dibuja una mas.
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Nombre

Sumar uho mas

Cuenta el nimero en cada fila. Dibuja uno mas.
Cuenta de nuevo y escribe el nimero.
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